
Personaje:
Jugador:

Saga :
Comienzo: Año Actual:

Casa:
Alianza:

Edad: Tamaño: Confianza:

Decrepitud:  _____
Efectos de la Edad
________________________
________________________
________________________
________________________
________________________

Informidad:  _____
Efectos
________________________
________________________
________________________
________________________
________________________

Características
  DESCRIPCIÓN PUNT.
Inteligencia Int (_____________)  _______
Percepción Per (_____________)  _______
Fuerza Fue (_____________)  _______
Vitalidad Vit (_____________)  _______
Presencia Pre (_____________)  _______
Comunicación Com (_____________)  _______
Destreza Des (_____________)  _______
Rapidez Rap (_____________)  _______

Virtudes:  ___________________________
______________________________________
______________________________________
______________________________________
______________________________________
______________________________________
______________________________________
______________________________________
______________________________________
______________________________________

Defectos:  ___________________________
______________________________________
______________________________________
______________________________________
______________________________________
______________________________________
______________________________________
______________________________________
______________________________________
______________________________________

Nombre Mundano:  ________________________
Año de Nacimiento:  _______________________
Sexo:  ____________________________________
Raza/Nacionalidad:  _______________________
Lugar de Nacimiento:  ______________________
Religión:  _________________________________
Título/Profesión:  __________________________
Altura:  ______________  Peso:  ______________
Pelo:  ________________  Ojos:  ______________
Mano Hábil:  ______________________________

Habilidades
EXP.  HABILIDAD   ESPECIALIZACIÓN PUNT.
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
[    ]  ___________________ ( _____________ )  ______
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Rasgos de Personalidad  
 PUNT.
___________________   ______
___________________   ______
___________________   ______
___________________   ______
___________________   ______
___________________   ______
___________________   ______
___________________   ______

Reputaciones
  TIPO PUNT.
__________________________________ (_______________)  ______
__________________________________ (_______________)  ______
__________________________________ (_______________)  ______
__________________________________ (_______________)  ______
__________________________________ (_______________)  ______
__________________________________ (_______________)  ______
__________________________________ (_______________)  ______
__________________________________ (_______________)  ______

Niveles de Fatiga
 

   Fresco
 2 min. Sofocado
 10 min. Fatigado
 30 min. Cansado
 1 hora Extenuado
 2 horas Inconsciente

Heridas

Intacto  

   0

Heridas Leves      -1

Heridas Medias      -3

Heridas Graves      -5

Incapacitado   

Muerto   

Combate

Armadura:
___________________________
___________________________
Aguante:   _______
Peso Armadura:   _______

Modifi cadores de Combate:
___________________________
___________________________
___________________________
___________________________
___________________________
___________________________
___________________________
___________________________

Heridas
__________________________________________________________
__________________________________________________________
__________________________________________________________
__________________________________________________________

Equipo Carga Total:  _______
_________________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________
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Armas Rap + Arma - Carga = INI Des + Hab + Arma = ATA Rap + Hab + Arma = DEF Fue + Arma = Daño Carga Rango

_____________________ + - = ______ + + = ______ + + = ______ + = _____ _____ _____

_____________________ + - = ______ + + = ______ + + = ______ + = _____ _____ _____

_____________________ + - = ______ + + = ______ + + = ______ + = _____ _____ _____

_____________________ + - = ______ + + = ______ + + = ______ + = _____ _____ _____

_____________________ + - = ______ + + = ______ + + = ______ + = _____ _____ _____

_____________________ + - = ______ + + = ______ + + = ______ + = _____ _____ _____



Casa: Domus Magna:
Alianza: Primus / Prima:
Impronta: Parens :
 Alianza de Aprendizaje:

Artes Mágicas
EXP. TÉCNICA  PUNT. EXP. FORMA  PUNT. EXP. FORMA  PUNT.
[    ] Creo Cr   _____  [    ] Animal An   _____ [    ] Ignem Ig   _____
[    ] Intellego In   _____  [    ] Aquam Aq   _____ [    ] Imaginem Im   _____
[    ] Muto Mu   _____  [    ] Auram Au   _____ [    ] Mentem Me   _____
[    ] Perdo Pe   _____  [    ] Corpus Co   _____ [    ] Terram Te   _____
[    ] Rego Re   _____  [    ] Herbam He   _____ [    ] Vim Vi   _____

Totales de Lanzamiento Básicos  
Totales de Lanzamiento: Técnica + Forma + Vit + Aura
Formulaica: Totales de Lanzamiento + dado
Ritual: Totales de Lanzamiento + Art. Lib. + Philos + dado
Espontánea (Fatiga): (Totales de Lanzamiento + dado estrés) / 2
Espontánea (Sin Fatiga): Totales de Lanzamiento / 5

Iniciativa del Lanzamiento Rápido
(+ dado de estrés) + =
 Rap Precisión TOTAL

Determinar el Efecto
(+ dado vs. 15 - magnitud) + =
 Per Alerta TOTAL

Apuntar
(+ dado) + =
 Per Precisión TOTAL

Concentración
(+ dado) + =
 Vit Concentración TOTAL

Resistencia Mágica
(+ Forma)  x 5 =
 Parma Magica TOTAL

Lanzamiento Múltiple
(+ dado de estrés - Nv. Hechizos vs. 9) + =
 Int Precisión TOTAL

Familiar LAZOS

Int  _______  Tamaño  _______ Bronce ________  Plata ___________  Oro _____
Per  _______  Poder  _______
Fue  _______  Aguante _______  Poderes y Habilidades de los Lazos:  _____________  
Vit  _______  Fatiga  _______  _____________________________________________
Pre  _______  Ini  _______  _____________________________________________
Com  _______  Ata  _______  _____________________________________________
Des  _______  Def  _______  _____________________________________________
Rap  _______  Daño  _______  _____________________________________________

Laboratorio
Total de Laboratorio Básico
(+ Técnica + Forma) + + =
 Int Teo. Mág. Aura TOTAL

Límite de vis : Teoría Mágica x 2 =  ___

Ritual de Longevidad
Total de Laboratorio:   _____
Modifi cador a las tiradas de Envejecimiento:  _____
Cicatrices del Crepúsculo: __________________
__________________________________________
__________________________________________

Vis en Bruto
Arte  Peones  Forma Física 
_______   _______   ______________________
_______   _______   ______________________
_______   _______   ______________________
_______   _______   ______________________
_______   _______   ______________________
_______   _______   ______________________
_______   _______   ______________________
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Hechizo:  _________________________________
Forma:  _______  Técnica:  __________________
Nivel:  ________  Bono:  ____________________
Alcance:  _____  Duración:  ____  Objetivo: ____
Exp.:  _________  Hab. Dominada:  ___________
Notas:  ___________________________________
__________________________________________
__________________________________________
__________________________________________

Hechizo:  _________________________________
Forma:  _______  Técnica:  __________________
Nivel:  ________  Bono:  ____________________
Alcance:  _____  Duración:  ____  Objetivo: ____
Exp.:  _________  Hab. Dominada:  ___________
Notas:  ___________________________________
__________________________________________
__________________________________________
__________________________________________

Hechizo:  _________________________________
Forma:  _______  Técnica:  __________________
Nivel:  ________  Bono:  ____________________
Alcance:  _____  Duración:  ____  Objetivo: ____
Exp.:  _________  Hab. Dominada:  ___________
Notas:  ___________________________________
__________________________________________
__________________________________________
__________________________________________

Hechizo:  _________________________________
Forma:  _______  Técnica:  __________________
Nivel:  ________  Bono:  ____________________
Alcance:  _____  Duración:  ____  Objetivo: ____
Exp.:  _________  Hab. Dominada:  ___________
Notas:  ___________________________________
__________________________________________
__________________________________________
__________________________________________

Hechizo:  _________________________________
Forma:  _______  Técnica:  __________________
Nivel:  ________  Bono:  ____________________
Alcance:  _____  Duración:  ____  Objetivo: ____
Exp.:  _________  Hab. Dominada:  ___________
Notas:  ___________________________________
__________________________________________
__________________________________________
__________________________________________

Hechizo:  _________________________________
Forma:  _______  Técnica:  __________________
Nivel:  ________  Bono:  ____________________
Alcance:  _____  Duración:  ____  Objetivo: ____
Exp.:  _________  Hab. Dominada:  ___________
Notas:  ___________________________________
__________________________________________
__________________________________________
__________________________________________

Hechizo:  _________________________________
Forma:  _______  Técnica:  __________________
Nivel:  ________  Bono:  ____________________
Alcance:  _____  Duración:  ____  Objetivo: ____
Exp.:  _________  Hab. Dominada:  ___________
Notas:  ___________________________________
__________________________________________
__________________________________________
__________________________________________

Hechizo:  _________________________________
Forma:  _______  Técnica:  __________________
Nivel:  ________  Bono:  ____________________
Alcance:  _____  Duración:  ____  Objetivo: ____
Exp.:  _________  Hab. Dominada:  ___________
Notas:  ___________________________________
__________________________________________
__________________________________________
__________________________________________

Hechizo:  _________________________________
Forma:  _______  Técnica:  __________________
Nivel:  ________  Bono:  ____________________
Alcance:  _____  Duración:  ____  Objetivo: ____
Exp.:  _________  Hab. Dominada:  ___________
Notas:  ___________________________________
__________________________________________
__________________________________________
__________________________________________

Hechizo:  _________________________________
Forma:  _______  Técnica:  __________________
Nivel:  ________  Bono:  ____________________
Alcance:  _____  Duración:  ____  Objetivo: ____
Exp.:  _________  Hab. Dominada:  ___________
Notas:  ___________________________________
__________________________________________
__________________________________________
__________________________________________
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