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¿Qué es Elflines 
Online?

Elflines Online es 
un juego multijugador 
masivo en línea creado 
por Segotari como título 
de lanzamiento para sus 
cascos interactivos de 
danza cerebral RUSH 
REVOLUTION. Los juga-
dores se enfrentan a las 
fuerzas de la oscuridad 
y a los jugadores enemi-
gos en los servidores de 
CitiNet, compitiendo por 
los mejores objetos y por 
matar al enemigo princi-
pal del servidor. Tras el 
lanzamiento del juego, 
la franquicia Elflines se 
ha ampliado para incluir 
el programa de Network 
54 Las crónicas de 
Elfline en línea, varios 
peluches, e incluso una 
edición limitada de pienso 
de «hierbas sagradas» de 
Continental Brands, con 
un envase coleccionable. 
El juego multijugador ha 
hecho que una nueva 
generación de Night City 
se reimagine a sí misma... 
pero como linajes elfos.

«Decir que es inmersión no es suficiente para «Decir que es inmersión no es suficiente para 
describirlo. Ya no sueño. Al menos no en el mundo de la describirlo. Ya no sueño. Al menos no en el mundo de la 

carne, pero sobre todo porque últimamente no duermo carne, pero sobre todo porque últimamente no duermo 
mucho. Mi vida humana carece de importancia para mucho. Mi vida humana carece de importancia para 

mí, porque vivo en un mundo roto que probablemente mí, porque vivo en un mundo roto que probablemente 
jamás llegue a ver reconstruido, ganando solo lo jamás llegue a ver reconstruido, ganando solo lo 

suficiente para pagar el pienso y mi suscripción a ELO. suficiente para pagar el pienso y mi suscripción a ELO. 
¿Quién no lo preferiría? Mi vida de elfo es increíble. ¿Quién no lo preferiría? Mi vida de elfo es increíble. 
Tengo una nueva novia. Es una Arquera de nivel 10, Tengo una nueva novia. Es una Arquera de nivel 10, 

y nos acabamos de mudar a un Árbol Milenario de y nos acabamos de mudar a un Árbol Milenario de 
dos pisos en el Valle de los Antiguos. Mi linaje elfo, dos pisos en el Valle de los Antiguos. Mi linaje elfo, 
{Espinosa _ Naturaleza}, está recolectando todo el {Espinosa _ Naturaleza}, está recolectando todo el 

contenido del final del juego en la incursión de la torre contenido del final del juego en la incursión de la torre 
oscura, y actualmente está reclutando Espadachines oscura, y actualmente está reclutando Espadachines 

y Druidas, así que si por casualidad juegas con uno en y Druidas, así que si por casualidad juegas con uno en 
el espacio virtual de Night City, envíame un mensaje el espacio virtual de Night City, envíame un mensaje 

privado. Mi nombre de elfo es Daeric Sylar».privado. Mi nombre de elfo es Daeric Sylar».
— Daeric Skylar— Daeric Skylar

Historia de las Tierras Elfas
h i s t o r i a d e l a s t i e r r a s e l f a s

En otro tiempo, los bosques eran prósperos bajo la protección de un gran héroe, que 
defendía las Tierras Elfas del mal. Pero ningún elfo vive eternamente, por muy grande que 
sea. Con el tiempo, todos se vuelven uno con la tierra. Cuando el héroe desapareció, las 
fuerzas de la oscuridad y sus ejércitos de monstruos retomaron el territorio, esparciendo 
Miasma a su paso, lo que obligó a los elfos a retroceder tras los muros de sus asentamien-
tos. Aunque la plaga de Miasma despojó a los elfos de su magia, no les quitó su coraje ni 
su valentía. Ahora, se está alzando una nueva generación de héroes, organizándose en 
linajes elfos para luchar contra las hordas de monstruos y devolver a las Tierras Elfas su 
Edad de Oro, y cada elfo tiene la esperanza en su corazón de convertirse en el sucesor 
de aquel héroe legendario.

Cómo empezar tu vida de elfo
c o m o e m p e z a r t u v i d a d e e l f o

Crear tu personaje de Elflines Online es muy sencillo, y se parece mucho a la creación 
de un personaje de Cyberpunk RED, aunque sin un rol.

Primero, creas un personaje del Paquete Completo con 50 puntos de características y 
60 puntos de habilidad. Los personajes de Elflines Online no tienen SUE. Ninguna de las 
características puede ser superior a 8 ni inferior a 3 en la creación del personaje.

Segundo, tu personaje de Elflines Online elige sus habilidades de una lista de habili-
dades modificada, y el nivel máximo que un personaje inicial puede tener en una habilidad 
en la creación de personaje es 6. Los personajes de Elflines Online no tienen que gastar 
sus puntos de habilidad en ninguna habilidad básica como en Cyberpunk RED. Tu perso-
naje de Elflines Online es un elfo, y tiene automáticamente Idioma (élfico) a nivel 4.
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Miasma
Una de las mecánicas 

de juego que definen 
a Elflines Online es el 
Miasma. Excepto en las 
ciudades principales y 
en los campamentos tem-
porales creados por los 
jugadores que utilizan la 
habilidad Supervivencia, 
esta sustancia está en 
todas partes. El Miasma 
t iene dos efectos. En 
primer lugar, suspende la 
curación acelerada de los 
elfos tras la estabilización, 
e impide los tratamientos. 
En segundo lugar, permite 
el jugador contra juga-
dor en la zona, y mueres 
a manos otro jugador 
que no esté en tu linaje 
de elfos en una zona de 
Miasma, el asesino recibe 
1.000mo de tu tasa de 
muerte de 2.000mo o 
tu pago para eliminar el 
Mareo de reanimación. 
Ver Cambios en el 
Combate/Curación.

Tercero, elige un nombre elfo apropiado para tu personaje y selecciona 200mo de 
equipo de la tabla de Armería de Elflines Online para empezar. Te quedas con las mo que 
no gastes.

Lista de habilidades de Elflines Online

(Algunas habilidades se han combinado o  
su característica o coste ha cambiado)

Habilidades de Elflines Online

Manejo de animales (hab. de EMP en ELO) Idioma (élfico)

Tiro con arco (x2) Arma cuerpo a cuerpo (x2)

Atletismo/Contorsionismo Percepción

Mecánica básica/de armas Persuasión/Comerciar

Pelea Abrir cerraduras/Robar bolsillos

Ocultar/Revelar objeto Pilotar vehículo acuático

Composición/Cultura Tocar instrumento

Concentración Montar (hab. de EMP en ELO)

Resistencia/Resistir torturas/drogas Sigilo

Evasión/Baile (x2) Rastrear

Primeros auxilios/Enfermería/Cirugía (x2) Supervivencia

Armería de Elflines Online

Objeto de Elflines Online Equivalente de Cyberpunk RED Precio

Armadura de cuero Cuero 20mo

Armadura de cuero tachonado Kevlar® 50mo

Cota de malla Blindaje mediano 100mo

Armadura de placas Flak 500mo

Daga Arma cuerpo a cuerpo ligera 50mo

Espada corta Arma cuerpo a cuerpo mediana 50mo

Espada larga 
(CdT 1, excepto si se empuñan dos 

espadas largas)
Arma cuerpo a cuerpo pesada 100mo

Gran hacha 
(siempre a 2 manos) Arma cuerpo a cuerpo muy pesada 500mo

Escudo Escudo antibalas 100mo

Arco Arco 100mo

Flecha Flecha básica 1mo

Flecha envenenada Flecha envenenada 10mo

Vial de veneno Vial de veneno 100mo

Hierbas sagradas Velosan (CPR PÁG. 165) 
(cualquiera puede usarlas. Sin tiempo de espera.)

50mo
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Cambios en el combate y la 
curación
c a m b i o s e n e l c o m b a t e y l a c u r a c i o n

El combate y la curación se modifican para hacer 
que Elflines Online parezca más un juego multi-
jugador online. Todos los personajes de Elflines 
Online pueden elegir esquivar los ataques a distan-
cia utilizando su habilidad Evasión, como si esqui-
varan las balas en Cyberpunk RED. Cualquier 
reparación realizada en ELO solo tarda un minuto, y 
cuesta la mitad de lo que costaría en Cyberpunk 
RED en mo (monedas de oro). Cuando un personaje 
queda fuera de combate y no se encuentra en una 
zona de Miasma, se recupera en un minuto hasta 
alcanzar la totalidad de sus PG. Excepto en zonas 
de Miasma, una herida crítica a la que se aplica un 
remedio rápido se considera inmediatamente tra-
tada. Los tratamientos no pueden intentarse dentro 
de un área de Miasma.

La muerte también se trata de forma diferente. Al 
llegar a 0 PG, un personaje muere, es teletranspor-
tado al último lugar donde acampó y debe sacrificar 
2.000mo como tasa de muerte. Si no tiene 2.000mo 
cuando muere, recibe en su lugar Mareo de reani-
mación, que reduce su MOV a 1 hasta que pueda 
gastar 2.000mo para eliminarlo. En última instancia, 
siempre puede comprar 2.000mo por 20ed. Ver 
Cómo pagar para ganar. Si asestas un golpe 
mortal a otro jugador que no está en tu linaje elfo en 
una zona de Miasma, recibes 1.000mo de las mo 
que sacrifique como resultado de la muerte para eli-
minar el Mareo de reanimación, incluso si lo hace 
semanas después.

Progresión de los personajes
p r o g r e s i o n d e l o s p e r s o n a j e s

ELO tiene un nivel máximo muy bajo para animar a 
los jugadores a tener varios personajes y pagar por 
más de una subscripción. Los personajes comienzan 
a nivel 0, y el nivel máximo es 10. Cada vez que un 
personaje «sube de nivel», normalmente tras comple-
tar una misión o superar una mazmorra, elige una 
mejora en función de su nivel. Ninguna opción puede 
elevar una característica o habilidad por encima de 
10.

Niveles 1 a 3

Aumenta una característica en 1. Esta opción debe 
tomarse para los tres primeros niveles y a partir de 
entonces deja de estar disponible.

Niveles 4 a 10

Elige una opción:

•	Incrementa en 2 puntos una habilidad con coste 
(x2): Evasión/Baile, Arma cuerpo a cuerpo, Tiro 
con arco, Primeros auxilios/Enfermería/Cirugía.

•	Incrementa en 2 puntos dos habilidades distintas 
que no cuesten (x2).

Títulos de los héroes elfos poderosos

Cuando un personaje alcanza el nivel 3, se le otorga 
un título en función de las características que haya 
decidido aumentar más:

Característica Título

INT Sabio/a

REF Arquero/a

DES Espadachín/a

TEC Hábil

FRI Cuidador/a

VOL Salvaje

MOV Veloz

TCO Protegido/a

EMP Druida

Distribución uniforme Caminante

CORTESÍA DE CD PROJEKT RED

En otros juegos 
multijugador se 

podría considerar 
que un linaje de 

elfos es un gremio, 
¡pero es mucho 

más! Estos chumbas 
son tu familia. Más 
que los padres que 

te ignoraron o la 
hermana que intentó 

robarte el pienso.

DATOS
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Versión de pago
v e r s i o n d e p a g o

Una subscripción a Elflines Online cuesta 20ed al 
mes para un solo personaje, y se incluye en todos los 
estilos de vida a partir de Precocinados genéricos. 
A partir de Precocinados de calidad, puedes tener 
tantos personajes de Elflines Online como nece-
sites para saciar tu obsesión, y casi siempre pagas 
para eliminar el Mareo de reanimación sin pensar 
realmente en el gasto. Para jugar, también necesita-
rás unos cascos de danza cerebral interactiva Sego-
tari RUSH REVOLUTION® (500ed, caro), y una 
copia de Elflines Online (50ed, costoso).

Cómo pagar para ganar
c o m o p a g a r p a r a g a n a r

Puedes comprar mo de Elflines Online a razón 
de 1ed por 100mo en cualquier momento mientras 
juegas. Como todos los objetos que puedes adquirir 
en ELO, se pueden intercambiar con otros jugado-
res, y también existe un mercado de botín poderoso 
de ELO en la calle. Estos artículos se compran y 
venden igual que cualquier otra mercancía de valor 
en Cyberpunk RED, así que llama a tu arreglador. 
Las cuentas de ELO también se venden de la misma 
manera que los objetos del juego, y un personaje de 
nivel 10 vale 500ed (caro).

Cómo interactuar con 
otros jugadores
c o m o i n t e r a c t u a r c o n o t r o s j u g a d o r e s

Siempre que interactúas directamente con otros juga-
dores al margen de una mecánica de juego de ELO 
y tiene sentido, utilizas las bases de habilidad de tu 
personaje de Cyberpunk RED en lugar de las de 
tu personaje de ELO. Usar Persuasión con el PNJ de 
otro jugador utiliza la habilidad base de tu personaje 
de Cyberpunk RED. Usar Persuasión con un PNJ 
de ELO para una misión usa la base de habilidad de 
tu personaje de ELO.

Cómo usar ELO como DJ
c o m o u s a r e l o c o m o d j

Jugar a Elflines Online puede servir para que 
tus jugadores se desahoguen después de un tra-
bajo importante. Podrías utilizarlo como una forma 
de presentar nuevos personajes, o plantearlo como 
una sesión cero para explicar cómo se conocen tus 
edgerunners. Los jugadores podrían tener la tarea de 
matar o infiltrarse en un linaje elfo de la competen-
cia, o robar objetos valiosos a un jugador rico rete-
niéndolo a punta de pistola en la vida real. Crear 
encuentros para Elflines Online es fácil: solo tienes 

que tomarlos de Cyberpunk RED. Elige cualquier 
bloque de características para un subalterno de 
Cyberpunk, sustituye su habilidad de arma a dis-
tancia más alta por Arma cuerpo a cuerpo o Tiro con 
arco, añade el arma correspondiente si es necesario 
y dale un tema basado en una pieza de ciberequipo 
o equipo especial. Como si fuera magia, un pan-
dillero es un gremlin y un oficial de seguridad con 
garras cibernéticas es un lobo oso. Una vez le cojas 
el tranquillo, te darás cuenta de que los encuentros 
de Elflines Online se ajustan más rápido que los 
de Cyberpunk RED, así que no tengas miedo de 
presentar más combates de los que incluirías allí. 
En cuanto a la dificultad de los encuentros, trata a 
los personajes de ELO como los de Cyberpunk 
RED. Cuando los jugadores se sientan seguros, sube 
la apuesta con un dragón verde (un PNJ pirómano 
armado con un lanzallamas de CdT 2). Crear un 
botín épico es igual de fácil, pero procura no dar 
demasiado. Un buen ejemplo serían versiones de 
calidad excelente de las armas de la Armería de 
Elflines Online. La mayoría de las manadas de mons-
truos dejan caer mo, una parte de monstruo que vale 
50mo, o artículos de la Armería de Elflines Online. 
Segotari es tacaño con la probabilidad de obtener 
objetos poderosos, y tienes que matar a los jefes 
solo para tener la oportunidad de conseguirlos. El 
jefe final de una mazmorra suele proporcionar a los 
jugadores una cantidad de mo equivalente a los ed 
que esperarían recibir por un trabajo en Cyber-
punk RED, en función de la dificultad de la mazmo-
rra. Para mayor diversión, haz que el «mundo real» 
se entrometa mientras juegan. Como todo el mundo 
sabe, no se puede pausar una partida online, mamá.
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Truco para el DJ: 
¿Quieres crear algo 
de drama? ¿Qué 
ocurre cuando la 
mejor amiga en ELO 
de un edgerunner 
resulta ser una 
ejecutiva que trabaja 
para la malvada 
corporación que 
intenta matarle?

DATOS
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CAVERNAS FILO DE FUEGOCAVERNAS FILO DE FUEGO

«El domingo pasado, Morlissa, Dorian (nuestro nuevo recluta de «El domingo pasado, Morlissa, Dorian (nuestro nuevo recluta de 
Elfline) y yo nos quedamos despiertos durante el reinicio semanal Elfline) y yo nos quedamos despiertos durante el reinicio semanal 
para cazar un raro engendro en las Cavernas Filo de Fuego. Todo para cazar un raro engendro en las Cavernas Filo de Fuego. Todo 

iba bien. Morlissa estaba consiguiendo un disparo a la cabeza iba bien. Morlissa estaba consiguiendo un disparo a la cabeza 
tras otro y cambiando sin problemas a las flechas envenenadas tras otro y cambiando sin problemas a las flechas envenenadas 

contra las turbas de mayor armadura para obtener el máximo contra las turbas de mayor armadura para obtener el máximo 
de daño por minuto, y yo los mantenía alejados de ella con mis de daño por minuto, y yo los mantenía alejados de ella con mis 

espadas largas gemelas. Dorian nos ayudaba a recoger el botín, espadas largas gemelas. Dorian nos ayudaba a recoger el botín, 
reparaba nuestra armadura y absorbía algún golpe con su escudo. reparaba nuestra armadura y absorbía algún golpe con su escudo. 
Cuando llegamos a la mitad de la mazmorra, divisé a Colmillo de Cuando llegamos a la mitad de la mazmorra, divisé a Colmillo de 

Sombra y Morlissa estaba a punto de disparar cuando Dorian, Sombra y Morlissa estaba a punto de disparar cuando Dorian, 
de repente, tuvo que ausentarse para hacer una pausa biológica. de repente, tuvo que ausentarse para hacer una pausa biológica. 
Bueno, da igual. Morlissa y yo roleamos un rato, pero al cabo de Bueno, da igual. Morlissa y yo roleamos un rato, pero al cabo de 

unos cinco minutos empezamos a preocuparnos por si volvía. De unos cinco minutos empezamos a preocuparnos por si volvía. De 
repente, dos elfos de {Caza _ Colmillos} se conectaron detrás repente, dos elfos de {Caza _ Colmillos} se conectaron detrás 

de nosotros e inmediatamente nos atacaron con Arcos Negros de nosotros e inmediatamente nos atacaron con Arcos Negros 
Escarlata. Este no es mi primer elfo, chum, así que al instante Escarlata. Este no es mi primer elfo, chum, así que al instante 

supe lo que pasaba. Saqué a Dorian de {Espinosa _ Naturaleza} supe lo que pasaba. Saqué a Dorian de {Espinosa _ Naturaleza} 
y lo utilicé como escudo solo para darle una lección, y Morlissa y lo utilicé como escudo solo para darle una lección, y Morlissa 

cambió a su gran hacha y alcanzó a uno de los asesinos de cambió a su gran hacha y alcanzó a uno de los asesinos de 
jugadores en la pierna, cortándosela. Acabamos juntos con el jugadores en la pierna, cortándosela. Acabamos juntos con el 

último. Las 1500mo más fáciles de mi vida, después del reparto. último. Las 1500mo más fáciles de mi vida, después del reparto. 
Tras una ronda de hierbas, matamos a Colmillo de Sombra a dúo Tras una ronda de hierbas, matamos a Colmillo de Sombra a dúo 

y Morlissa pudo terminar su nuevo atuendo cosmético con la capa y Morlissa pudo terminar su nuevo atuendo cosmético con la capa 
que dejó caer. Por eso juegas a la ELO. Por las historias.»que dejó caer. Por eso juegas a la ELO. Por las historias.»

— Daeric Sylar— Daeric Sylar


