
“Aquello que se conoce deja de ser una pesadilla. Aquello con lo que se sabe luchar no es 
ya tan amenazador.”

~Andrzej Sapkowski, La Sangre de los Elfos

Documento de 
actualización

•	 Cambios aclaratorios y que explican mejor determina-
das reglas (no afectan al sistema, solo aclaran).

•	 Corrección de errores ortotipográficos y de estilo (no 
afectan al sistema).

•	 Cambio de ATU y REC a 7 en Triss Merigold (pág. 16).
•	 Cambiar Durabilidad o CP por Fiabilidad (varios pun-

tos a lo largo del libro).
•	 Se elimina la tirada de 1d12 en la creación de Brujos 

(pág. 47).
•	 Empiezas con nivel 8 en tu lengua materna (pág. 51).
•	 Añadidos detalles a las reglas de Forrajear (pág. 52).
•	 Frenesí cambia 1d6 de daño por 1 punto adicional de 

daño (pág. 65).
•	 Se añade el efecto “Pelea” a los Efectos de las Armas 

(pág. 72).
•	 Nudilleras su efecto es “Pelea” (pág. 74).
•	 Cambio de CP por Fiab y MA por Mej. en las tablas de 

Escudos (pág. 80).
•	 Cambios en las tablas de Monturas y Vehículos para 

adaptarlo al bestiario (Buey, Caballo, Caballo de guerra 
y Mula) (pág. 92).

•	 Se añade Antorcha, Odre  y Raciones de Viaje (vienen 
en la pantalla y se añaden al básico).

•	 Se especifica que el hechizo Céfiro empuja 6m a todos 
los que estén a 2m de distancia (pág. 104).

•	 Cambio de Hechizos de Novicio por Plegarias de Novi-
cio (pág. 112).

•	 Se modifica el texto del Don de la Fortuna otorgando al 
objetivo un punto de SUE por cada dos que supere la 
DO de 12 (pág. 112).

•	 El precio de las gemas perfectas es de 1000 coronas 
(pág. 130).

•	 Cambio en los componentes de Armadura Redania de 
Alabardero, Armadura Pesada de Hindarsfjall, Polainas 
de Malla Pesadas de Hindarsfjall y Gwyhyr Gnómico.

•	 Cambio del título de la tabla de Embestidas por Modi-
ficador de Tamaño del Objetivo (pág. 153).

•	 Cambio de Alcance a bocajarro de -3 a +5 (pág. 164).
•	 Se añade nota al margen “Modificadores al Combate 

Verbal” (pág. 178).
•	 Se añade, “todos los aceites tienen una duración de 30 

minutos” (pág. 248).
•	 VE de la armadura de Draug es 3 (pág. 265).
•	 El peso del Wyverno es “en torno a 400 kg” (pág. 272).
•	 Se añade la habilidad Lanzar Hechizos a Sirenas (+10) 

y Demonibestias (+15).
•	 Se cambia “invocaciones” por plegarias.


